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Ich sehe wes, wes dunicht siehst o »

Lange Schlomge
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Ratefuchs

Ab 2 Spielerinnen und Spielern.
Jedes Kind bekommt drei Streich-
hélzer. Nun versteckt jeder kein,
ein, zwei oder drei Streichhadlzer in
der Faust so, dass es die anderen
nicht sehen. Die Faust wird auf den
Tisch gelegt und die Streichhalzer,
die nicht verwendet werden, lasst
man in der anderen Hand verschwin-
den.

Alle geben nun einen Tipp an, wie
viele Streichhélzer in allen Fdusten
versteckt sind. Wer am ndchsten
an der tatsdchlichen Zahl dran ist,
bekommt einen Punkt. Wer nach 10
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der Ratefuchs.
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Thr seid zu zweit und euch ist langweilig? Dann spielt doch ,Ich sehe was, was du

nicht siehst"!

Ein Kind sucht sich einen Gegenstand im Zimmer aus und sagt dann: ,Ich sehe was,
was du nicht siehst." Nun versucht das andere Kind den Gegenstand zu erraten und
stellt Fragen zum Gegenstand, die mit ,ja/nein" zu beantworten sind. Wenn der Ge-
genstand erraten wurde, tauscht die Rollen.

Die Losung und 1000e weitere Arbeitsbldtter zum gratis Download:
www.aduis.com. Schauen Sie rein.

JI

© Aduis





